W& Universidad Francisco h.' | 4_——‘;

ESide Paula Sacggacggqgg pROLUN[)")A[)

netruyenco i

ISSN: 2422-1783 ISSN: 2422-2518 (En linea)

Nombre de la Revista, Vol. 6. Mes Enero - Junio

Practica pedagogica para el desarrollo de la creatividad y la innovacion en
segundo grado de béasicaprimaria

Pedagogical practice for the development of creativity and innovation in
second grade of primarybasic

Lady Yuley Avila Pallares*

! Maestria en Practica Pedagogica, Universidad Francisco de Paula Santander, Clicuta,
Colombia.

Fecha de recibido: 18 de julio de 2016
Fecha aprobacion: 3 de noviembre de 2016

RESUMEN: esta investigacion de tipo mixto, Indag6 sobre las practicas pedagogicas de los docentes para el desarrollo
de la creatividad y la innovacion en el grado segundo de la Institucion Educativa Colegio Municipal Aeropuerto de la
ciudad de Cucuta. Para ello se apoyd en la Teoria de la Creatividad Sociocultural definida por el Dr. De Prado (2011);
el procedimiento metodolégico que permitié indagar sobre estas practicas se soport6 en dos técnicas de recoleccion de
la informacién como son el cuestionario y el grupo focal, este primero realizado a los 5 docentes y el grupo focal a 10
estudiantes, dos de cada curso de segundo grado.

El estudio estuvo dividido en 4 dimensiones: Dimensién 1. Entorno Educativo, Dimension 2, Interaccion con el
estudiante, Dimension 3. Metodologia y Dimension 4. Aprendizaje, donde en cada una se denotaron falencias en cuanto
a las practicas pedagogicas de los docentes y su interés por el desarrollo de la creatividad e innovacion en sus
estudiantes.

Palabras claves: Practicas Pedagdgicas, Creatividad, Innovacion y Estrategias.

ABSTRACT: This mixed type investigation enquired the pedagogical practices of teachers for the development of
creativity and innovation in the second grade of the Municipal School Educational Institution Airport of the city of
Cdcuta. For this, he used the Theory of Sociocultural Creativity defined by Dr. De Prado (2011); The methodological
procedure that allowed to inquire about these practices was supported by two techniques of getting data such as the
questionnaire and the focus group, this first carried out to the 5 teachers and the focus group to 10 students, two of
each second grade course.

The study was divided into 4 dimensions: Dimension 1. Educational Environment, Dimension 2, Interaction with the
student, Dimension 3. Methodology and Dimension 4. Learning, in which you will see weaknesses regarding to the
pedagogical practices of teachers and their interest in the development of creativity and innovation in their students.
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Préctica pedagdgica para el desarrollo de la creatividad y la innovacion en segundo grado de basica primaria

1. INTRODUCTION

Acercarse con una vision critica al
estado de la creatividad en los nifios de
primaria es conocer como son las practicas de
los docentes dentro del aula de clases e
indagar sobre las actividades que buscan
favorecer el pensamiento creativo e
innovador, también desde los planes y
programas de estudio se pueden desarrollar
objetivos y actividades que estimulen estas
practicas.

Es por ello que el presente trabajo se baso en
la importancia que tienen las practicas
pedagdgicas en el desarrollo de la creatividad
e innovacion de los nifios del grado segundo
de primaria. Para dar sustento a esta idea, se
realizé la investigacion con el objeto de
indagar las précticas de los docentes de estos
grados y  formular  estrategias de
mejoramiento.

Desde los diferentes enfoques que le dan los
autores a la creatividad e innovacion, se
plante6 una definicibn que reldne estas
caracteristicas: la creatividad es un factor
sociocultural, transformadora del ser en un
proceso cognitivo para la generacién y el
desarrollo de ideas originales o con un valor
agregado, es ademas una actitud para formar
combinaciones de la realidad y algo de la
imaginacion.

El andlisis de las practicas pedagdgicas de los
docentes, permiti6é definir el rol del docente
creador, el cual debe tener una idea clara de
que es creatividad y la importancia de la
misma; convertir el aula de clases en un
escenario para la imaginacion y la

creatividad; de las pequefas cosas puede salir
grandes cosas. De la Torre (1987)

En esta investigacion de tipo mixto, se
establecio el analisis y los instrumentos
dividido en por cuatro dimensiones tomadas
como referencias del modelo de las 4 P’s
publicado por Mel Rhodes en 1961 como una
guia de anadlisis de la creatividad; mas
adelante Paulo Benetti (s,f) las menciona
como Dimensiones de la creatividad en su
articulo titulado  “Facilitacion de la
creatividad y la innovacion” y las define
como la mejor manera de utilizar en el dia a
dia la creatividad, para el desarrollo de la
investigacién,  estas  dimensiones  se
adecuaron al contexto.

La dimensién Personas se enuncié como la
Interaccion con el estudiante, se trabajo en el
entorno educativo y se utilizé en los dos
instrumentos  de  recoleccion de la
informacion y posteriormente en el analisis;
la dimensién Procesos se denota como
Metodologia, es donde el docente despliega
actividades para el desarrollo de la
creatividad en sus estudiantes; la tercera
dimension Place o ambiente, se denominé
como Entorno educativo, la Institucién
Educativa es el entorno donde estad inmerso
toda la comunidad educativa y es alli donde
se desarrolla la creatividad docente y por
Gltimo, la dimensién Producto Ilamado
Aprendizaje, es el logro de la educacién con
las habilidades y competencias para
formacion del nifio.

En el desarrollo de la investigacion, como
primer capitulo se caracterizé el problema de
investigacion, la formulacion y por ende los
objetivos, donde se plante6 como objetivo
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general Indagar las practicas pedagdgicas de
los docentes para el desarrollo de la
creatividad y la innovacion en el grado
segundo de la Institucion Educativa Colegio
Municipal Aeropuerto de la ciudad de
Cdcuta.

El horizonte teorico se dividio en estado del
arte, donde se analizaron investigaciones
pertinentes al tema de creatividad e
innovacion desde el ambito internacional
hasta el local; en los referentes teoricos se
tomaron diferentes autores para llegar a la
idea de tratar un enfoque desde la Teoria de la
Creatividad Sociocultural definida por el Dr.
De Prado (2011) “Se trata de una creatividad
basada en la participacion y comunicacion
interpersonal e intergrupal” (p. 102) de
acuerdo también al entorno educativo, por
ualtimo, en el marco legal se enuncia las leyes
y decretos con respecto al tema de educacién
y la ensefianza de la creatividad.

En la parte metodoldgica se analiza el tipo de
investigacion y se enuncia como mixta, ya
que utiliza estrategias multiples para el
desarrollo de la investigacion, se toma la
poblacion y una muestra de 5 docentes del
grado segundo y 10 estudiantes de los cinco
cursos, en los cuales se trabajaron dos
instrumentos de  recoleccion de la
informacién como el cuestionario, utilizado
en los 5 docentes, y el grupo focal utilizado
con los 10 nifios.

La parte cuantitativa y cualitativa de la
investigacion se puede ver en el Analisis e
interpretacion de datos, a nivel cuantitativo
esta el analisis del cuestionario, desarrollado
por los docentes, a nivel cualitativo esta el
grupo focal enfocado a los 10 estudiantes del
grado segundo con el objeto de determinar
coémo se estimula la creatividad e innovacion

a través de las préacticas pedagogicas de los
docentes.

En la discusion, se enunciaron los hallazgos
mas importantes de los resultados de los dos
instrumentos de recoleccion, ademéas se
relacionaron con los objetivos y los referentes
tedricos, dando lugar a una explicacion
basada en la relacion entre las practicas
pedagdgicas Yy el desarrollo de la creatividad
y la innovacion en los estudiantes del grado
segundo de la institucion.

Las conclusiones y recomendacion se dieron
de acuerdo con los resultados obtenidos en el
analisis y la discusion, ademas se plantearon
estrategias pedagogicas que fortalecieran el
desarrollo de la creatividad e innovacion en
los estudiantes.

METODO

Tipo de investigacion La presente
investigacion fue un modelo mixto, de
acuerdo con Driessnack, Sousa y Costa
(2007) citado por (Pereira Pérez, 2011)
afirma que “(...) los métodos mixtos se
refieren a un U0nico estudio que utiliza
estrategias multiples o mixtas para responder
a las preguntas de investigacion y/o
comprobar hipotesis” (p 3). En cuanto a la
triangulacion estos autores sefialan “Se
refiere a la convergencia o corroboracién de
los datos recolectados e interpretados a
respecto del mismo fenémeno” (p. 4)

Otros autores como Chen, (2006) y Johnson
et al. (2006) citados por (Hernandez
Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista
Lucio, 2010) definen este método como “Los
métodos de investigacion mixta son la
integracion sistematica de los metodos
cuantitativo y cualitativo en un solo estudio
con el fin de obtener una “fotografia” mas
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completa del fendmeno” (p. 546). Es por ello
que en esta investigacion se utiliz6 este
método ya que se tomaran para indagar las
practicas pedagogicas de los docentes para el
desarrollo de la creatividad y la innovacion
con los nifios de segundo grado, utilizando
método de muestreo cuantitativo para tomar
la muestra de los estudiantes y cualitativo no
probabilistico para el muestreo de los
docentes.

Disefio de la investigacion. De acuerdo con
el tipo de investigacion mixta, el disefio es
exploratorio comparativo, segin Herndndez
Sampieri et al., (2010) este disefio implica
una primera fase o fase inicial de recoleccién
y analisis de informacion cualitativa seguida
de una segunda fase donde se recogen datos
cuantitativos.

Las modalidades de este disefio, se refieren a
las fases de recoleccion y analisis de datos, se
escogié la comparativa de acuerdo al
desarrollo de la investigacion planteados, en
una primera fase se recogen y analizan datos
cualitativos con el objeto de explorar el
fendmeno y asi generar la base de datos,
luego se procede a la recolecciéon de datos
cualitativos, tomandose en cuenta los
resultados de la primera fase, los hallazgos de
las dos fases se comparan e integran en los
resultados y conclusiones del estudio.

Poblacion. EIl universo poblacional de esta
investigacion estd conformado por 25
docentes de bésica primaria y 180 nifios de
segundo grado divididos en 5 cursos, cada
uno de estos con 36 nifios matriculados en el
afio escolar 2019 de la Institucion Educativa
Colegio Municipal Aeropuerto de la ciudad
de Cucuta.

Muestra. A partir de la poblacion, se
seleccion6 una muestra de tipo no
probabilistico (parte cualitativa), teniendo en
cuenta que, “... la eleccion de los elementos
depende de razones relacionadas con las
caracteristicas de la  investigacion”
(Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, &
Baptista Lucio, 2010) conformada por cinco
docentes de basica primaria de los grados de
segundo primaria de la Institucion Educativa
y 2 nifios de cada grupo con formula (parte
cuantitativa). En total fueron cinco docentes
y 10 nifios.

La recoleccion de los datos se realizo a partir
de dos instrumentos: Cuestionario y el Grupo
focal, aplicadas a los cinco docentes y dos
estudiantes de cada curso del grado 2° en su
ambiente natural del aula de clases; todo esto
con el fin de alcanzar los objetivos
planteados. A continuacion, se describe cada
técnica:

El cuestionario base, se realizé con el fin de
conocer a profundidad las percepciones y
conocimientos del tema y la aplicaciéon de
este en su préctica pedagogica. Fue aplicada
a los 5 docentes del grado 2° de la Institucion
Educativa. La validacion de este instrumento
se realizd a tres jurados, donde se daba a
conocer el objetivo general del proyecto, y
luego se solicitaba una recomendacion: ¢ Esta
bien hecho, estd mal formulado, que nos
sugiere? (anexo Ay B)

Grupo focal: Hyman korman (1986) citado
por (Aigneren , 2002) define los grupos
focales como “una reunién de un grupo de
individuos seleccionados por los
investigadores para discutir y elaborar, desde
la experiencia personal, una temética o hecho
social que es objeto de investigacion” (p. 2)
donde se hace una participacion dirigida y
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unas conclusiones producto de la interaccion
y participacion de los integrantes del mismo
(Aigneren , 2002). (Anexo C) anterior
instrumento fue aplicado a dos estudiantes de
cada curso del grado segundo, para un total de
diez nifos.

Para el analisis de estos instrumentos se
utilizaron dos programas:

ATLAS. Ti: es un programa de analisis
cualitativo asistido por computadora con el
cual el investigador puede asociar cédigos o
etiquetas con fragmentos de texto, sonidos,
imagenes, dibujos, videos y otros formatos
digitales que no pueden ser analizados
significativamente con enfoques formales y
estadisticos; buscar codigos de patrones; y
clasificarlos (Lewis, 2004; Hwang, 2008)
citados por (Gallardo Echenique, 2014)

Software SPSS es un formato que ofrece IBM
para un analisis completo. SPSS es un
software popular entre los usuarios de
Windows, utilizado para realizar la captura y
andlisis de datos para crear tablas y gréficas
con data compleja, también es conocido por
su capacidad de tratar grandes volumenes de
datos y es capaz de llevar a cabo analisis de
texto entre otros formatos mas. (QuestionPro,

s.f)

DISCUSION

El presente estudio pretendié Indagar las
practicas pedagogicas de los docentes para el
desarrollo de la creatividad y la innovacion en
el grado segundo de la Institucion Educativa
Colegio Municipal Aeropuerto de la ciudad
de Cucuta, con una poblacién de 25 docentes
y 180 estudiantes de este grado.

Teniendo en cuenta la opinion de los docentes
de acuerdo a su practica pedagogica y el
desarrollo de la creatividad en los estudiantes
de segundo grado de la Institucién Educativa
se desarroll6 del primer objetivo especifico,
el cual fue caracterizar las précticas
pedagdgicas desarrolladas por los docentes,
para este fin se usé como instrumento de
recoleccion de informacion el cuestionario,
validado por jurados (anexo D) y dividido en
4 dimensiones: Dimension 1. Entorno
educativo, Dimension 2. Interaccion con el
estudiante, Dimension 3. Metodologia vy
Dimension 4. Aprendizaje, usando la escala
Likert con los items Nunca (1), Casi nunca
(2), Algunas veces (3), Casi siempre (4) y
Siempre (5)

La muestra usada fueron 5 docentes de los 5
cursos del grado segundo para el desarrollo
del cuestionario, de los cuales 4 fueron del
género femenino y 1 del género masculino en
las edades entre 48 a 55 afos, la media del
tiempo total como docente estuvo en 26 afos,
el tiempo que llevan de laborar en la
institucion actual esta en promedio de 11
afos.

En relacién a los estudiantes la muestra fue de
10 nifios, tomando dos de cada curso,
materializando el instrumento del grupo focal
para el desarrollo del segundo objetivo
especifico: establecer la relacion entre las
practicas pedagogicas y el desarrollo de la
creatividad y la innovacion en los estudiantes
del grado segundo de la institucion.

En este grupo se abordé el tema con la
pregunta inicial: Si digo la palabra
Creatividad, ¢Qué se te viene a la mente?
donde ellos expresaron que es hacer algo y
después de la muestra a los compafieros, el
deporte, el juego, crear cosas y dibujar.
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A continuacion, se presentan los resultados
mas relevantes en el desarrollo de cada
dimensioén:

Dimensién 1 Entorno Educativo. En esta
dimension se dieron algunas contradicciones
en los docentes con respecto a las actividades
creativas e innovadoras en su entorno, el
100% respondi6 que si las considera
importantes pero al responder si emprende
actividades extracurriculares creativas, el
promedio esta que nunca lo hacen, solo
algunas veces buscan lugares diferentes al
aula de clases y no aprovechan los espacios
que la institucidn tiene como actos culturales
e izadas de bandera; en cuanto a la
organizacion y decoracion del aula de clases
solo algunas veces es acorde con el
aprendizaje creativo de los nifios. Se puede
analizar que no se tiene claro el ambiente
adecuado en un aula de clases para este grado
y qué actividades son propicias para el
desarrollo de la creatividad.

En este entorno, a los estudiantes se les
pregunto sobre la reaccion de los docentes
cuando ellos o sus compafieros comenten un
error, respondieron que se enoja, “Me dice
que esta mal y que vaya y o corrija, Se pone
molesta y me dice que me porte bien en clase”
en su mayoria los estudiantes se sienten
cémodos en su salon de clases porque es
grande y cdmodo, a unos les gusta el salon por
lo pequefio que es y comodo; algunos
docentes no hacen juegos o solos los hacen en
educacion fisica dejandolos jugar o dandoles
cosas para que ellos mismos inventen sus
juegos; en cuanto a la decoracion del saldn, la
mayoria de estos no hay nada y en otros esta
decorado con globos, el horario y la Virgen
Maria.

Segln Piaget en la etapa del desarrollo del
nifo: Periodo concreto (Nifios de 7-11 afios)
es importante ayudar a desarrollar su
capacidad ldgica y de razonamiento, también
se le puede pedir que se plantee interrogantes
y resolver situaciones. Se pueden utilizar
actividades de juegos mentales o programas
de estimulacion cognitiva para nifios.

Se puede analizar que hay relacion entre las
opiniones de los docentes y la de sus
estudiantes en cuanto a que no realizan
muchas actividades creativas, ni en el salon
de clases ni fuera de él, ademas no utilizan los
espacios educativos de la institucién para la
creatividad y la innovacion, tampoco en la
organizacion del aula de clases como primer
enfoque creativo del entorno de los nifios.

La teoria social de la creatividad de Amabile,
T. en 1983, afirma que una caracteristica
importante es el grado en el cual los sujetos
muy creativos se sienten influidos por
factores sociales y ambientales. Por lo cual se
puede afirmar que existen falencias en cuanto
al entorno educativo en el que el nifio este, el
ambiente puede, asi como beneficiar también
perjudicar la creatividad de estos.

Dimension 2. Interaccion con los estudiantes.
En esta dimension se analiza la relacion que
tienen los docentes con sus estudiantes como
la independencia cognitiva, el desarrollo de
potencialidades, atencion a las nuevas ideas
de sus estudiantes, la forma de ensefiar y
como lo hace y a estimulacion de actividades
creativas e innovadoras.

Los docentes afirman que siempre
promueven la independencia cognitiva
(reproduccion 'y blsqueda de nuevos
conocimientos), pero se contradicen al decir
que solo algunas veces es atendido el
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desarrollo de las potencialidades de cada uno
de los estudiantes al planear sus clases, pero
casi siempre dicen estar atentos a las nuevas
ideas creativas e innovadoras de los nifios y
las coloca en practica, ademas casi siempre
los estimulan a realizar este tipo de
actividades.

Estas respuestas se contradicen con respecto
a la dimension 1 ya que afirmaron que nunca
emprende  actividades  extracurriculares
creativas con sus estudiantes y solo algunas
veces aprovechan los espacios educativos
para expresa la creatividad de sus estudiantes.

Con respecto a los estudiantes, se analizaron
temas como lo que les gusta y no les gusta de
su docente, el comportamiento de este, el
trato con él y sus compafieros y si promueve
el respeto y las nuevas ideas. Les gusta de su
docente que les explica si no entienden, son
amables y los corrige; por el contrario, lo que
no le gusta a la mayoria es que los regafie, uno
de ellos afirmé “Que diga palabras cuando
esta enojada con gestos, y nos grita”. En
cuanto al estimulo o motivacién para hacer
cosas diferentes, los nifios lo relacionaron con
la participacion en la clase, de levantar la
mano para preguntar y dejarlo hablar; en el
trato del docente dentro del salon de clase en
general bueno, pero se pudo observar que
también depende del temperamento del
docente “Depende del clima y del dia, a veces
Ilega contenta a veces no tanto, si nosotros
nos portamos bien ella también y si no
hacemos las tareas nos pone 1 0 2, a una nifia
siempre le habla mal porque siempre se porta
mal”.

En general los docentes promueven el respeto
y la comunicacion en el salon de clases y
cuando el estudiante tiene una idea y la

comenta es escuchada y la respuesta puede
ser si 0 no por parte del docente.

Se puede analizar que, si esta atenta a las
preguntas e inquietudes e ideas de sus
estudiantes, pero como se vio en preguntas
anteriores poco las pone en practica, al
dejarlos opinar también desarrolla las
potencialidades del nifio y la independencia
cognitiva, pero tienen que desarrollar méas
actividades creativas con los estudiantes
poniendo en practica estas ideas que se
puedan desarrollar. En relacion al trato del
docente con el estudiante es importante tener
en cuenta la afirmacion de los nifios de las
malas palabras y los gritos por parte de su
docente, no es bueno este entorno para una
mente creativa y en desarrollo como es la de
estos nifos.

En cuanto a este tema la Teoria de la
Creatividad Sociocultural citada para este
proyecto definida por el Dr. De Prado (2011)
afirma que la creatividad se contagia cuando
esta es exaltada, se reconoce y se difunden sus
logros en medios de comunicacién dentro y
fuera de las instituciones educativas; se puede
apreciar que no se cumple la finalidad de esta
teoria, en donde se estimule la imaginacion
del nifilo y no se tienen espacios donde se
puedan mostrar los talentos ni permitir que el
estudiante tenga ideas creativas e
innovadoras.

Dimensién 3. Metodologia. Los temas
tratados en esta dimension con los docentes
es la persistencia de ensefiar y el logro del
desarrollo creativo a todos sus estudiantes, los
planes de area, el desarrollo de estrategias
para realizar proyectos creativos e
innovadores, la relacion y motivacién con sus
colegas y la investigacion de nuevas formas
de solucionar problemas.

86



Préctica pedagdgica para el desarrollo de la creatividad y la innovacion en segundo grado de basica primaria

En promedio los docentes afirmaron que casi
siempre son persistentes en el aprendizaje de
sus estudiantes y el logro de un desarrollo
creativo, pero algunas veces sienten que son
encasillados por los planes de éarea que
manejan en la institucion limitando los logros
individuales de los nifios; tres de los docentes
afirmaron que casi siempre desarrollan
estrategias para poner en marcha proyectos
creativos e innovadores; a la hora de buscar
formas de motivar a sus colegas, se ve una
diferencia marcada entre el casi nunca (40%)
y casi siempre (60%) esto evidencia que el
trabajo en equipo es escaso; casi siempre los
docentes investigan formas creativas e
ingeniosas de solucionar problemas, lo que se
relaciona en la persistencia del aprendizaje de
sus estudiantes, logrando asi nuevas
estrategias para poner en marcha proyectos
creativos e innovadores.

En general el ser encasillado por los planes de
area de la institucion para hacer ciertas
actividades perjudica al docente y su préactica
pedagdgica en los proyectos creativos e
innovadoras que son acordes para las edades
de los nifios, el trabajo en equipo y la
motivacion del mismo entra en discusion
porgue unos no estan de acuerdo y otros si,
pero ante todo es persistente la formacion del
nifio en el aprendizaje y la investigacion de
nuevas estrategias para la ensefianza y la
solucién de problemas, aunque en esto
también hay discusion ya que no todos lo
hacen.

Igualmente, a los estudiantes se les pregunto
sobre qué cosas innovadoras hacen sus
profesores en clase; son divertidas o aburridas
las actividades que realiza; para una
explicacion el docente cuenta algo de su vida
0 algo chistoso; para ensefiar en la clase que

maés utiliza aparte del tablero y si permite que
el estudiante escoja algunas de las actividades
para realizar en clase.

En cuanto a las actividades, los nifios afirman
que son divertidas y las relacionan en general
con la plastilina, colorear, dibujos y el area de
artisticas; afirman también que el docente no
relaciona lo que estd explicando con algun
ejemplo de su vida diaria que le paso o algo
chistoso; en las cosas que utiliza para la clase
aparte del tablero, solo algunos utilizan el
computador y el video been en su practica,
ademas el docente no permite que el
estudiante escoja las actividades a realizar en
clase.

Debido a lo anterior, no se denota que haya
una practica creativa, no hay actividades
innovadoras, el estudiante no tiene la
alternativa de escoger que actividades pueden
y quieren realizar, en otras palabras, no se
tiene en cuenta las ideas nuevas que el nifio
trae para una practica creativa y la
independencia cognitiva que el docente dice
tener.

Retomando a Pérez Bertol & Cordoba Ifiesta
(2015) se puede inferir que los docentes
carecen de un aula creativa, donde se
desarrolla el curriculo bajo la vision del
pensamiento divergente, la creatividad, la
practica y el estudiante autébnomo, basado
también en el desarrollo de la sociedad vy el
individuo; se puede analizar que en estos
cursos de segundo grado no se fomenta la
autonomia del estudiante, las actividades de
artistica si estan pero solo como materia y no
como actividad general en todas las areas y se
analizo que el docente se sigue viendo como
quien tiene el conocimiento y no como el
guia, esto puede ser ya por el tiempo total
como docentes, que en promedio esta en 26
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afios, y siguen el mismo esquema que tienen
hace muchos afios sin innovar .

Dimension 4. Aprendizaje. Los temas en esta
dimension para los docentes se relacionan la
con atencién que ponen a los contenidos, si
son 0 no acogidos por sus estudiantes, cuando
no lo son, toma diferentes estrategias de
aprendizaje o realiza retroalimentacion de las
mismas; admiten o no que los nifios escojan
las actividades proximas a realizar.

Casi siempre es el promedio que
afirman los docentes poner atencidn si son o
no acogidos los contenidos de aprendizaje y
solo uno de ellos afirmd que algunas veces
pone atencidn a esto, pero solo algunas veces
buscan estrategias de aprendizaje si no son
acogidos estos contenidos, uno solo de los
docentes afirma que siempre Dbusca
estrategias de este tipo; en cuanto a la
retroalimentacion que se realiza después de
cada aprendizaje, los docentes afirman que
casi siempre lo hacen, pero solo algunas veces
buscan otras estrategias de ensefianza, quiere
decir que no se termina el proceso de
aprendizaje, se contradicen al decir que casi
siempre cambian las estrategias de trabajo si
los resultados no son positivos; se evidencio
que los docentes no dejan que sus estudiantes
escojan las actividades proximas a trabajar,
las respuestas estan en nunca y casi nunca.

A pesar de estas ideas de los docentes, se
sigue notando que no hay actividades
creativas, ellos mismos afirman que no se les
permite a los niflos escoger algunas
actividades, limitando asi la independencia
cognitiva y ademas se puede analizar que no
se completa el proceso cuando no son
acogidos los contenidos.

Por lo que se refiere a los estudiantes, los
temas corresponden a como ellos acogen
mejor los contenidos, si es mejor el
aprendizaje en casa o con el docente, la nota
es solo de 1 a 5 o de que otra manera les
califica, el docente utiliza cuentos cuando
quiere gque aprenda algo; como aprende mejor
si en grupo o individual y por altimo si utiliza
asesorias de tareas para reforzar los
contenidos.

Como resultado a estas preguntas, los nifios
afirman aprender mas con la explicacion del
docente, ademéas de la numeracion para dar
una calificacion también utilizan los chulitos,
las caritas y algunas veces las felicitaciones
por el buen trabajo; en relacion a los cuentos,
estos son utilizados en areas como lengua,
sociales y naturales, hacen lecturas y en
ocasiones preguntas con respecto al cuento; el
trabajo en grupo es la mejor forma de
aprender los contenidos, pero algunas veces
prefieren estar solos; las ayudas son
importantes para que queden bien acogidos
los contenidos de aprendizaje y se puede
observar que los nifios si utilizan las asesorias
de tareas para tal fin.

Con relacién a esto, Sternberg, R. y Lubart, J.
(1991) en su Teoria de la Inversién
consideran la creatividad como la clave del
pensamiento productivo y que este tipo de
pensamiento compuesto por tres niveles, en
los cuales y segun los resultados se evidencias
falencias: en primer lugar no se considera el
cambio de estrategias cuando no son acogidos
los conocimientos por el estudiante; en
segundo lugar no hay actividades creativas ni
en el salén ni fuera del mismo y por ultimo el
estudiante en ningln toma decisiones de
escoger las actividades que quieren hacer
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como parte de un pensamiento creativo y
critico.

Esta teoria afirma que se percibe la
creatividad como el producto de un conjunto
de estrategias que las personas utilizan para
razonar, solucionar problemas, tomar
decisiones y dar significado y sentido a la
vida. (Ferndndez y Peralta, 1998), por lo cual
los docentes en general estdn blogueando la
creatividad de los nifios.

ESTRATEGIAS

Tomando una definicion del marco tedrico de
la presente investigacion, se citaa De la Torre
(2000) mencionado por (L6pez Diaz, 2017)
el cual define estrategias como “(...) el
ambito educativo que se viene utilizando
como significado de métodos, procedimiento,
principio, etc.” (p. 108)

Villegas Fernadndez (2006) afirma que el
docente debe disefiar, seleccionar y organizar
estrategias de ensefianza que confieren
sentido a los contenidos que imparte en su
practica pedagbgica, basandose en el
conocimiento de sus estudiantes, sus
competencias pedagogicas y el dominio del
contenido que ensefia.

Conforme a lo anteriormente expuesto, y en
relacion a los resultados encontrados en el
analisis de las cuatro P de la creatividad se
plantean las siguientes estrategias en la
practica docente, con el objeto de fortalecer el
desarrollo de la creatividad e innovacion en
los estudiantes.

* En primer lugar, es importante
que el docente examine la mente del
estudiante, para ello abrira espacios
donde creara preguntas abiertas, asi
mismo dara libertad para que el nifio

indague, se cree dudas, despertando la
curiosidad 'y desarrollando  un
pensamiento  critico, creativo e
innovador en cada uno de ellos.
 En segundo lugar, se deben
generar actividades que conduzcan al
estudiante a un autoconocimiento,
llevandolo a evaluar su propio proceso
mental, donde aplique un esfuerzo
mental, para que sea consciente de sus
logros, sus aprendizajes y sus propios
pensamientos.

Para aplicar estas estrategias se
propone una actividad llamada “los lentes del
saber” la cual consiste en tener 5 lentes a los
cuales se les asignara una caracteristica
especial, (optimismo, creatividad, emocion,
I6gica, negativismo). Para iniciar habrd un
recipiente con temas especificos, un nifio
elegird uno al azar y se irdn turnando los
lentes del saber, quienes tengan puesto el
lente del optimismo deberan dar su opinion
desde esta perspectiva, igualmente quienes
tengan los lentes de la logica y asi hasta
agotar las opiniones de todos los estudiantes
desde diferentes angulos.

e Posteriormente el docente debe
aplicar metodologias participativas,
en las cuales el principal protagonista
sea el estudiante, se deben tener en
cuenta sus intereses y sus necesidades,
el aprendizaje debe ser flexible, lo
cual le permitird llegar a una
construccion de su propio
conocimiento. Seguido a esto se debe
generar un espacio creativo e
innovador donde se resalten los logros
positivos obtenidos en el aprendizaje,
asi el estudiante sera motivado a
producir e innovar en sus procesos.
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Al integrar estas estrategias se trabajara la
actividad “cooperativa golositos” en ella se
dividiran a los nifios en cuatro equipos, cada
uno hard una cooperativa semanal, se
venderan gomitas de animalitos, cada nifio
dentro del equipo tendra una funcidn
especifica por la cual debera responder, uno
hard de secretario, otro de tesorero, otro de
proveedor de gomitas, dos se encargaran de la
organizacion del puesto de venta, estos deben
dividir las gomitas por tipos de animales
(terrestres, acuaticos, aéreos) los restantes
seran los encargados de la publicidad.

Cada equipo debe crear un nombre innovador
para su grupo y al final de cada mes el equipo
que reporte mayor venta, serd expuesto en un
cuadro de honor. Se haran variantes de
acuerdo al tema que se esté trabajando con
ellos en las diferentes areas (transversalidad)
para reforzar los aprendizajes adquiridos en el
aula.

e A la vez se debe adecuar el
entorno, que sea acorde a la edad de
los estudiantes, decorar las aulas con
caricaturas llamativas o figuras que
despierten el interés del nifio, esto con
el fin de fomentar la imaginacion y
despertar en ellos la creatividad.

Para desarrollar esta estrategia se puede
trabajar la actividad “mis cuentos creativos”
un dia a la semana los nifios llevaran al aula
una almohada o cojin, este dia se hara la
lectura de un cuento, el aula de clase sera
decorado conforme al cuento seleccionado
para ese dia, o se les pedira que lleven un
objeto especial. Ejemplo, se les leerd el
cuento de caperucita roja, ese dia se decora el
aula con lobos, postres y le se pide a los nifios
gue tengan en su casa busos rojos, o toallas
rojas, las lleven para simular caperuzas como

la nifia del cuento; al finalizar el cuento se les
pedira a los nifios que cambien el nudo del
cuento, se les planteardn preguntas como
(Qué pasaria si...? ;Y si en lugar de... pasa
esto...? otros dias se le pediran que cambien
el desenlace y en otros el inicio.

e Es significativo presentar los
errores y los fracasos como parte del
aprendizaje, ademas podemos sacar
provecho de estas situaciones para
ensefarlos a relajarse con actividades
fisicas dentro o fuera del aula, como
por ejemplo un paseo o juegos en la
cancha, el desconectarse con estas
actividades contribuye a ser mas
creativos.

Por ende, la actividad adecuada para
profundizar esta estrategia es “innovando con
la naturaleza” en ella los nifios trabajaran
fuera del aula, en la cancha de la institucion
se les hara un rally, para llegar a cada estacion
deberdn superar unos obstéaculos, al llegar
encontraran laminas de animales a los cuales
les haran innovaciones, cosas que les
gustarian que estos tuvieran, como alas, patas,
picos y cosas que ellos no tengan. Al finalizar
quienes hayan superado el rally en el menor
tiempo posible explicard a los demas el
resultado de los animales que se habran
construido y que cosas nuevas se imaginan
ellos que podran hacer con esas
caracteristicas asignadas.

e Se puede evitar el consumo
pasivo de informacion,
potencializando el arte y las
humanidades, se pueden realizar las
diferentes actividades y hacer
retroalimentacion de las mismas,
desarrollando el pensamiento critico y
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una actitud creativa al promover las
nuevas ideas como un final diferente.
e Por dltimo, es indispensable el
apoyo de las nuevas tecnologias en la
labor como docente dentro de las
practicas pedagdgicas, al igual que al
docente, el estudiante desarrolla su
competencia digital de un modo
innovador; el uso de computadores y
video Dbeen, entre otros, para su
practica ayuda a ver de manera
diferente la tecnologia, no solo como
diversion sino como ayudas a la hora
de hacer tareas con el fin de
potencializar ~ su conocimiento
divergente.

Estas estrategias pretender transformar las
practicas pedagdgicas y con ellas desarrollar
innovacion y creatividad en los estudiantes,
ya gue se generan espacios adecuados para la
reflexion, el andlisis, la construccion de
nuevos conocimientos y se incentiva la
participacion efectiva en cada nifio.

CONCLUSIONES

La presente tesis de maestria de la
Universidad Francisco de Paula Santander
tuvo como objetivo indagar sobre las
practicas pedagogicas de los docentes para el
desarrollo de la creatividad y la innovacion en
el grado segundo de la Institucién Educativa
Colegio Municipal Aeropuerto de la ciudad
de Cdcuta. Esto debido al bajo rendimiento
mostrado por los estudiantes y la falencia en
la innovacion de las précticas pedagogicas
asumidas por los docentes ante esta
problematica,

Para verificar esto, primero se realizd una
caracterizacion de las practicas pedagdgicas
desarrolladas por los docentes a través de un

cuestionario en donde se evaluaron cuatro
dimensiones de acuerdo a la etapa y grado de
escolaridad de los nifios; se pudo observar en
cada dimension los siguientes resultados:

En la Dimension 1. Entorno Educativo, se
evidenciaron contradicciones donde se
consideran importantes las actividades
creativas e innovadoras pero nunca las
realizan, Este comportamiento se toma como
falencias ya que estas actividades son
importante para el completo desarrollo de la
creatividad, donde plantean situaciones que el
nifio puede resolver en la construccion de su
autonomia de acuerdo a su edad, segun por
Piaget en la denominada etapa de periodo
concreto (de 7 a 11 afios) donde se despliega
también el pensamiento l6gico y el
razonamiento.

En La Dimensién 2, Interaccion con el
estudiante, se observd gque se escucha a los
nifios cuando tienen nuevas ideas, pero la
hora de planear la clase, poco se tiene en
cuenta sus intereses; falencias en cuanto a la
importancia que les dan a las potencialidades
y logros de cada uno, es de aclarar que en
promedio los grupos son de 36 nifios, lo cual
hace imposible abarcar individualmente a los
estudiantes. Con esto se estd cohibiendo y
coartando al nifio a ser creativo, a tener ideas
diferentes que lo pueden llevar a desarrollar
su creatividad, segun lo que afirma la teoria
de la Creatividad Sociocultural citada para
este proyecto definida por el Dr. De Prado
(2011).

En la Dimension 3. Metodologia, se
presentan debilidades, las cuales pueden estar
asociadas a la edad, donde el promedio se
encuentra en 50 afios, esto hace que sean
reacios a cambiar su metodologia y méas aun
a utilizar en las practicas pedagdgicas
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herramientas  innovadoras como el
computador o video been; el docente se ve
como quien imparte el conocimiento en el
aula y el nifio como receptor del mismo, sin
creatividad ni innovacion. Se relaciond esta
dimension con Pérez Bertol & Cérdoba Ifiesta
(2015) analizdndose que estos docentes
carecen de un aula creativa donde se
desarrolla el curriculo bajo la vision del
pensamiento divergente, la creatividad, la
practica y el estudiante autonomo el cual se
pueda desempefiar bien en la sociedad como
individuo.

La Dimension 4. Aprendizaje, revela que los
docentes a pesar de estar pendientes del
aprendizaje de sus estudiantes no se
preocupan por buscar estrategias innovadoras
y efectivas cuando no se obtienen resultados
positivos, lo cual es desfavorable para el
proceso de la creatividad e innovacion en los
estudiantes, a la vez se evidencio que no hay
retroalimentacion en las actividades cortando
el proceso de aprendizaje, dando lugar a la
situacion probleméatica que enmarca esta
tesis.

Tomando a Reyes Garcia, Vera Guadron, &
Colina Caldera (2014) donde afirman la
importancia de la presentacion de los
contenidos, la realidad, la naturaleza y las
situaciones que por si mismas proporcionan
una experiencia de ensefianza aprendizaje.

En segundo lugar se pudo establecer la
relacion entre las practicas pedagdgicas y el
desarrollo de la creatividad y la innovacion en
los estudiantes a través del instrumento del
grupo focal, tomando también las cuatro
dimensiones ara el logro de este objetivo.

Al relacionar las respuestas de los docentes
con las de los nifios, se pudo evidenciar con

los nifios que en efecto no se realizan
actividades creativas ni en el salon ni es
espacios culturales como izadas de banderas,
ademéas la decoracion del aula no es la
adecuada para el desarrollo de un enfoque
creativo; segun lo que afirma la teoria social
de la creatividad, esto implica que no hay una
influencia directa del entorno para ser
creativos.

Los nifios se sienten escuchados por los
docentes pero sus ideas no se ponen en
practica, tal como lo corroboran estos
ualtimos; la metodologia del docente sigue
siendo de copiar en el tablero y transcribir en
el cuaderno; las actividades creativas, los
nifios las relacionan con la materia de artistica
solamente; en cuanto al aprendizaje tanto
docentes como los nifios corroboraron que no
se ejecutan estrategias diferentes cuando no
son acogidos los temas dados y tampoco
existe la retroalimentacion.

A nivel general se evidenciaron falencias en
las practicas pedagdgicas de los docentes y
por ende no se desarrolla la creatividad en los
nifios; en cuanto a la innovacion, los
docentes, por su edad o el tiempo en su labor,
no se sienten comodos utilizando las nuevas
herramientas tecnologias para desarrollar un
aula creativa y estimular sus potencialidades,
es por ello que el rendimiento puede ser el
resultado de esta apatia en las practicas
pedagdgicas.

Para ello es importante que el aula de clases
se convierta en un espacio creativo y asi
facilitar la creatividad y la construccion de
conocimientos, como lo menciona Corbalan
Martinez (2003) en la segunda posibilidad
que es la practica de la creatividad en la
docencia, ya sea como objetivo del curriculo
0 como metodo de trabajo en el aula y fuera
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de ella; De la Torre también menciona
algunas caracteristicas del rol del docente
creador, con ello se pueden analizar
argumentos que logren utilizar los docentes
para mejorar sus practicas pedagogicas.

RECOMENDACIONES

De acuerdo al proceso de indagar las practicas
pedagdgicas de los docentes para el
desarrollo de la creatividad y la innovacion en
el grado segundo, es preciso mencionar
algunas recomendaciones en cada dimensién
dada:

A nivel del entorno educativo, los docentes
deben mejorar en sus préacticas pedagogicas
con lainclusién de estrategias que promuevan
el pensamiento creativo e innovador en los
nifios, utilizando también los espacios
educativos disponibles en la institucion para
hacer actividades que fomenten este
pensamiento.

En cuanto a la interaccion con el estudiante,
el docente en el momento de planear sus
clases, debe tener en cuenta las ideas de sus
estudiantes ya que esto los motiva en el
desarrollo del aprendizaje y favorece la
creatividad y la independencia cognoscitiva.
A nivel institucional seria propicio abrir
espacios donde los nifios puedan mostrar sus
ideas creativas, como el “dia de la
creatividad” o la Semana cultural.

De acuerdo a la metodologia, es apropiado el
uso de herramientas tecnoldgicas como el
computador para hacer sus practicas mas
amenas y al mismo tiempo ir de la mano con
las herramientas que los nifios ya usan en su
vida diaria; a nivel institucional, se podrian
lograr espacios pedagdgicos para los docentes
donde ellos se formen en como incluir estas

nuevas tecnologias en el aula de clases como
ayuda y no como distraccion.

En el aprendizaje, los docentes deben logran
tener una retroalimentacion en cuanto a los
conocimientos impartidos a los nifios y
dependiendo de ello, buscar estrategias
pedagdgicas para que el proceso de ensefianza
aprendizaje sea completo. A nivel
institucional se podrian realizar actividades
de conocimiento, como las olimpiadas de
matematicas, artistica o de medio ambiente,
donde el nifio sienta que el conocimiento se
pone en practica en el mundo real y lo ayude
a desarrollar su capacidad logica y de
razonamiento.
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