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ESTRUCTURA DE UNA REGLA UTILIZANDO
EL TIPO ABSTRACTO DE DATO LISTA

xisten varias técnicas de representacién del co-
nocimiento. Entre ellas podemos enumerar:

Obijeto-atributo-valor
Reglas

Tipos abstractos de datos
Obijetos

Redes semdnticas

Marcos

Cada uno de los cuales tienen su propia sintaxis, ventajas e
inconvenientes.

LA SINTAXIS DE LAS REGLAS

La frecuencia de ellas en la vida cotidiana exige una
formalizacién de esta técnica. Permite representar relacio-
nes entre entes y pueden utilizarse con la representacién
objeto-atributo-valor.

Su estructura consta de tres partes fundamentales:
<Conclusién> < Si> < Premisas >

Se observa que se exige un token fijo: < Si>.

Las premisas son un conjunto de expresiones con la estructura
objeto-atributo-valor, que estén ligadas por las conectivas

<O0> <€e> <Y>
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La conclusién es una expresién con la estructura objeto-
atributo-valor a la cual se le puede agregar un factor de
certidumbre. Los valores que se concluyen de las reglas
con incertidumbre son también inciertos. De esta forma, se
puede unificar en un mismo método el tratamiento de la
incertidumbre en los hechos y en las relaciones, aspecto
que no serd considerado en este articulo.

Por ejemplo:
Todos los hombres son mortales
Si dos nimeros son positivos entonces su producto es positivo.

Hay una iglesia en cada pueblo de Colombia.
El cuadrado de cualquier nmero diferente de cero es positivo.

Una transcripcion de las sentencias anteriores al célculo de
predicados es:

(Vx) {<mortal (x)> < Si> < hombre (x) >}

(Vx) (Vy) { < mayor (producto (x,y), 0) > < Si >
< mayor (x,0) y mayor (y,0) >}

(Vx) (3 z) {<estd en(x,z) <Si > < pue-

blo (x) y iglesia (z) y pais_de (x, Colombia) >}

(vx) (3y) {<mayor(y,0) <Si> < diferente(x,0)

y cuadrado (x, y) >}

Esta sentencia también se puede expresar utilizando otros
predicados

(Vx) (3y) { <mayor [y, 0) ><Si>< moyor (x,0) o
menor (x,0) y cuadrado (x, y) >}
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INGENIERIA

FORMALIZACION DE LAS
REGLAS

Toda actividad intelectual se caracteriza por un conjunto de
conceptos fundamentales y de técnicas especificas.

Las técnicas son la manifestaciéon de los conceptos y su
aplicacién a situaciones especiales. Las técnicas vienen y
van con los cambios tecnolégicos, las modas intelectuales,
las condiciones econémicas y las preocupaciones sociales.
Por definicién, los principios fundamentales permanecen
iguales a través del tiempo, proporcionando las bases
esenciales para el desarrollo y la evaluacién de las técnicas.

La abstraccién es una herramienta intelectual que permite
trabajar con los conceptos independientes y las instancias
particulares de éstos.

La abstraccién en los datos incluye la especificacién de los
tipos de datos o de los objetos, por medio de la especificacién
de las operaciones permitidas sobre los objetos. Aqui los
detalles de representacién y el manejo son eliminados.

La especificacién de un tipo de datos por medio de axiomas
algebraicos implica la definicién de la sintaxis de las
operaciones y la formalizacién de las relaciones axiomaticas
entre ellas. La definicién sintdctica especifica los nombres,
dominios y rangos de las operaciones a realizar con los da-
tos, y los axiomas especifican las interacciones entre las ope-
raciones.

Un tipo de dato abstracto es una plantilla definida por el
usuario, que puede emplearse para crear numerosos
ejemplares de objetos de datos encapsulados.

Para la formalizacién de las reglas se utiliza el tipo abstracto
lista, cuya especificaciéon y consistencia se encuentra en
muchos libros de tipos abstractos de datos. Por lo tanto, la
especificacién de las reglas queda plenamente justificada.

ESTRUCTURA DE LAS REGLAS

La representacién formal de una regla se hace por medio de
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la siguiente estructura:
regla (Conclusién, Premisas).

La conclusién posee una estructura objeto-atributo-valor, con
un espacio para el factor de incertidumbre, que puede ser
tomado, por defecto, como el cien por ciento, o modificado
por el usuario.

En una regla las premisas son expresiones que estan ligadas
por conectivas. El tipo de dato de las premisas es una lista
cuyos elementos son las expresiones que infieren la
conclusién. Los elementos de la lista son listas. Cada una
de éstas contiene una expresion, si su presencia es necesaria
para la inferencia; o varias expresiones, si se requiere que
se fenga al menos una de éstas pero no necesariamente todas.

Podemos representar los ejemplos anteriores con esta
estructura:

regla (mortal (x), [ [ hombre (x) ] ] )

regla (mayor (producte (x,y), 0), [ [moyor (x,0)1,
[mayor (y0) 11)

regla (esta_en (x,z), [ [ pueblo (x)1,[ iglesia (z)],
[ pais_de (x, Colombia) 11)

regla (mayor (y,0) [ [ diferente (x,0)], [cuadrado
(xy) 11

regla (mayor (y,0), [ [ mayor (x,0), menor (x,0),
[ cuadrado (x,y) 11)
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